
 

FITXA 21. Gimcana per la llengua 

Àmbit: Joc i entreteniment                Destinataris: Públic en general  

Objectiu 
Fomentar l’ús de la llengua catalana a través del joc i l’entreteniment. 
 

Descripció 
Cursa d’orientació en la qual hi participen diferents equips integrats per diverses persones. Cada equip 
comença la prova amb 3 minuts de diferència, i ha de seguir les indicacions que es mostren en un text d'o-
rientació (cada equip disposa d’una còpia d’aquest text). Les indicacions descriuen la ruta que cal seguir 
per trobar cadascun dels controls, detallant amb pistes i descripcions el camí que cal seguir (sense menci-
onar els noms dels carrers, edificis o places). Un cop s’arriba a cada punt de control caldrà superar una 
prova lingüística i/o cultural.  

En aquesta cursa no es té en compte si s’arriba en primera posició, ja que cada equip comença la gimcana 
amb uns 3 minuts de diferència. L’equip guanyador és aquell que supera més proves. 

 

Indicadors d’avaluació 
Nombre de participants a la prova. Valoració dels organitzadors i els participants. 

Recursos 
La CAL de l’Hospitalet de Llobregat va organitzar aquesta activitat en el marc del Correllengua 2013. 

Contactes 

Coordinadora d’Associacions per la Llengua Catalana (CAL): cal@cal.cat, 934159002 

Idea original: Nucli de la CAL de 

l’Hospitalet de Llobregat  
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